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開叫 
Pass = 0-11 大牌點 

1 = 12-21 大牌點, 3+張 

1 = 12-21 大牌點, 3+張 (一般為 4+張) 

1 = 12-21 大牌點, 5+張 

1 = 12-21 大牌點, 5+張  

1NT = 15-17 大牌點, 平均牌型 (4333, 4432, 5332) 

2 = 22+大牌點, 或 9+贏磴 

2 = 6-11 大牌點, 6 張, 阻塞叫 

2 = 6-11 大牌點, 6 張, 阻塞叫 

2 = 6-11 大牌點, 6 張 , 阻塞叫 

2NT = 20-21 大牌點, 平均牌型 

3 = 6-11 大牌點, 7 張, 阻塞叫 

3 = 6-11 大牌點, 7 張, 阻塞叫 

3 = 6-11 大牌點, 7 張, 阻塞叫 

3 = 6-11 大牌點, 7 張 , 阻塞叫 

3NT = 25-27 大牌點, 平均牌型 

 
A. 平均牌型, 開叫及再叫合起來表示若干大牌點力： 

 12-14 大牌點: 開叫 1 / 1, 之後再叫 1NT 

 15-17 大牌點: 開叫 1NT (包括 5 張高花) 

 18-19 大牌點: 開叫 1 / 1, 之後再叫 2NT 

 20-21 大牌點: 開叫 2NT 

 22-24 大牌點: 開叫 2, 之後再叫 2NT 

 25-27 大牌點: 開叫 3NT 

 28-29 大牌點: 開叫 2, 之後再叫 3NT 

B. 不平均時, 必先考慮開叫一線高花 (1或 1), 但必須持有 5+張或  

 (1) 若同時持有 5 張高花和 5 張低花, 開叫一線高花 

 (2) 若同時持有 5 張和 5 張 , 開叫 1 

 (3) 若同時持有 5 張高花和 6 張低花, 按大牌點選擇: 

  12-15 大牌點: 開叫一線高花 

  16+大牌點:  開叫一線低花, 並在再叫時倒叫高花 

C. 開叫低花:  

 (1) 兩門低花同長度, 開叫 1 (但若和各 3 張, 開叫 1) 

 (2) 若 5 張和 4 張, 開叫 1 

 (3) 其他情況, 開叫較長低花 
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1開叫後之發展 
Pass = 0-5 大牌點 

1 = 6+大牌點, 4+張 (可持有 4+張 / ) 

1 = 6+大牌點, 4+張 

1 = 6+大牌點, 4+張  

1NT = 6-9 大牌點, 不迫叫 

2 = 10+大牌點, 5+張, 反低花加叫, 迫叫一圈 (Alert!) 

2 = 0-5 大牌點, 6+張, 弱跳叫 (Alert!) 

2 = 0-5 大牌點, 6+張, 弱跳叫 (Alert!) 

2 = 0-5 大牌點, 6+張 , 弱跳叫 (Alert!) 

2NT = 10-12 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

3 = 6-9 大牌點, 5+張, 阻塞叫, 更長時可持 0-5 大牌點 (Alert!) 

3 線新花 = 7+張, 弱跳叫 (Alert!) 

3NT = 13-15 大牌點, 平均牌型 
 

1開叫後之發展 
Pass = 0-5 大牌點 

1 = 6+大牌點, 4+張 

1 = 6+大牌點, 4+張  

1NT = 6-9 大牌點, 不迫叫 

2 = 13+大牌點, 4+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 10+大牌點, 5+張, 迫叫一圈 (反低花加叫, Alert!) 

2 = 0-5 大牌點, 6+張, 弱跳叫 (Alert!) 

2 = 0-5 大牌點, 6+張 , 弱跳叫 (Alert!) 

2NT = 10-12 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

3 = 6-9 大牌點, 5+張, 阻塞叫, 更長時可持 0-5 大牌點 (Alert!) 

3 線新花 = 7+張, 弱跳叫 (Alert!) 

3NT = 13-15 大牌點, 平均牌型 
 

A. 答叫者答叫 1 / 1, 目的是尋找 8 張王牌配合 

B. 若持雙高花, 先答叫較長高花 (4-4 雙高花, 則先答叫 1) 

C. 答叫者答叫新花為迫叫, 開叫者不可派司 

D. 答叫 1NT 和 2NT 為不迫叫, 開叫者可選擇派司 

E. 開叫者再叫原來花色為不迫叫 

 開叫者再叫時跳叫原來花色, 為邀請叫 

 開叫者再叫一線新花或三線新花均為迫叫, 但二線新花為不迫叫 
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1開叫後之發展 
Pass = 0-5 大牌點 

1 = 6+大牌點, 4+張  

1NT = 6-12 大牌點, 迫叫性 1NT (Alert!) 

2 = 13+大牌點, 4+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 13+大牌點, 4+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 8-10 大牌點, 3 張 

2 = 0-5 大牌點, 6+張 , 弱跳叫 (Alert!) 

2NT = 13+大牌點, 4+張, 迫叫成局 (傑可貝, Alert!) 

3 = 6-9 大牌點, 4+張 (柏根加叫, Alert!) 

3 = 10-12 大牌點, 4+張 (柏根加叫, Alert!) 

3 = 0-5 大牌點, 4+張, 阻塞叫 (Alert!) 

4 = 0-9 大牌點, 5+張, 阻塞叫 (Alert!) 

 

1 開叫後之發展 
Pass = 0-5 大牌點 

1NT = 6-12 大牌點, 迫叫性 1NT (Alert!) 

2 = 13+大牌點, 4+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 13+大牌點, 4+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 13+大牌點, 5+張, 二蓋一迫叫成局 (Alert!) 

2 = 8-10 大牌點, 3 張  

2NT = 13+大牌點, 4+張 , 迫叫成局 (傑可貝, Alert!) 

3 = 6-9 大牌點, 4+張  (柏根加叫, Alert!) 

3 = 10-12 大牌點, 4+張  (柏根加叫, Alert!) 

3 = 0-5 大牌點, 4+張 , 阻塞叫 (Alert!) 

4 = 0-9 大牌點, 5+張 , 阻塞叫 (Alert!) 
 

A. 答叫人首次答叫二線新花 (並非跳叫), 例如 1-2或 1-2為強牌答叫 

 並迫叫成局 

 (1) 答叫人持有兩門花色時, 先答叫較長一門 

 (2) 若答叫人同時持有 4 張 及 4 張並持有 13+大牌點, 

  開叫人開叫 1後, 答叫人先答叫 2 

B. 但若答叫人並非強牌, 又未能支持開叫人的高花, 他就只可以答叫迫 1NT 

C. 但若答叫人持 10-12 點,在開叫人的高花有 3 張, 他答叫 1NT 後跳叫 3 
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1NT 開叫後之發展 
Pass = 0-7 大牌點 

2 = 8+大牌點, 4 張 / , 詢問開叫人 4 張高花 (史提曼) 

2 = 0+大牌點, 5+張 (轉換叫, 開叫人必須答叫 2) 

2 = 0+大牌點, 5+張  (轉換叫, 開叫人必須答叫 2) 

2NT = 8-9 大牌點, 邀請成局 

3 = 5-8 大牌點, 7 張, 並且在持兩張大牌, 邀請成局 

3 = 5-8 大牌點, 7 張, 並且在持兩張大牌, 邀請成局 

3NT = 10-14 大牌點 

4 = 蓋柏問 A (答法: 04-1-2-3) 

4 / 4 = 德薩斯轉換叫 

4NT = 15-16 大牌點, 點力邀請成滿貫 

 

A. 1NT-2 =史提曼, 目的是尋找 4+4 高花配合 

 若開叫者持有 4 張, 開叫者就必須答叫 2 

 但若開叫者只持有 4 張  (而沒有 4 張), 開叫者就答叫 2 

 但若開叫者並沒有任何 4 張高花, 開叫者就答叫 2 

 

2開叫後之發展 
點力答叫法: 答叫人只計算手上的 A, K, Q 

2 = 0-4 大牌點 

2 = 5-7 大牌點 

2 = 8-10 大牌點 

2NT = 11+大牌點 

 

2開叫後答叫人之再叫: 

A. 2-2後, 開叫人新花為迫叫一圈, 其他情況為迫叫成局 

B. 答叫人再叫時, 應先支持開叫人花色 

 若沒有支持, 答叫人答叫自己最長花色 

C. 答叫人於同一線位叫出新花只保證 4 張 

 答叫人於新的線位叫出新花保證 5 張 

D. 2-2-2NT = 22-24 大牌點, 發展與直接開叫 2NT 相同 

 2-2-3NT = 28-29 大牌點, 並使用史提曼和轉換叫 

 

弱二弱三後的發展 
加叫 = 止叫 (可強可弱) 

新花 = 5+張, 迫叫成局 
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1-1後之發展 
1 = 12-15 大牌點, 4 張 

1 = 12-15 大牌點, 4 張  

1NT = 12-14 大牌點, 平均牌型, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 4 張, 不迫叫 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張, 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張 , 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2NT = 18-19 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

3 = 16-17 大牌點, 6+張, 中級牌力, 不迫叫 

3 = 16-17 大牌點, 4 張, 中級牌力, 不迫叫 

3 = 18+大牌點, 5+張及 4 張, 單張或缺門, 迫叫成局 (史賓特, Alert!) 

3 = 18+大牌點, 5+張及 4 張, 單張或缺門, 迫叫成局 (史賓特, Alert!) 

3NT = 16+大牌點, AKQ 帶頭的 7+張 

 

1-1後之發展 
1 = 12-15 大牌點, 4 張   (沒有 4 張支持) 

1NT = 12-14 大牌點, 平均牌型, 不迫叫  (沒有 4 張 ) 

2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張, 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2 = 12-15 大牌點, 4 張, 不迫叫 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張 , 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2NT = 18-19 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 (沒有 4 張支持) 

3 = 16-17 大牌點, 6+張, 中級牌力, 不迫叫 

3 = 16-17 大牌點, 4 張, 邀請成局 

3 / 4 = (史賓特, Alert!) 

3NT = 16+ 大牌點, AKQ 帶頭的 7+張  

4 = 16-17 大牌點, 6+張, 4 張, Picture Bid, 迫叫成局 (Alert!) 

4 = 18+大牌點, 4 張, 強牌 

 

1-1 後之發展 
1NT = 12-14 大牌點, 平均牌型, 不迫叫  (沒有 4 張 支持) 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張, 迫叫一圈 (倒叫示強) 

其他叫品與 1-1 相似 
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1-1及 1-1 後之發展 
2 = 12-17 大牌點, 4+張及 4+張, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

3 = 18+大牌點, 5+張及 4+張, 迫叫成局 

3 = 16-17 大牌點, 6+張, 中級牌力, 不迫叫 

其他叫品與 1-1 或 1-1 相似 

 

1-1NT 後之發展 
2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張, 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張, 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張 , 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2NT = 18-19 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

3 = 16-18 大牌點, 6+張, 中級牌力, 不迫叫 

3NT = 16+ 大牌點, AKQ 帶頭的 7+張 

其他叫品與 1-1 相似 

 

1-1NT 後之發展 
2 = 12-17 大牌點, 4+張, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

3 = 18+大牌點, 5+張及 4+張, 迫叫成局 

其他叫品與 1-1 相似 

 

1-2後之發展 
2 = 5+張 

2 = 4 張, 並沒有 5 張 

2 = 4 張 , 並沒有 5 張 

2NT = 12-14 大牌點, 平均牌型 

3 = 4 張支持, 並持有 5+張 

3 = 16+大牌點, AKQ 帶頭的 7+張 

 

1-2後之發展 (反低花加叫) 
2 / 2 / 2 = 4+張, 表示在 /  / 中有兩張大牌, 迫叫一圈 

2NT = 12-14 大牌點, 不迫叫 

3 = 5+張, 12-14 大牌點, 不迫叫 

1-2 後之發展與此相似 
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1-1 後之發展 
1NT = 12-14 大牌點, 平均牌型, 不迫叫 

2 = 12-17 大牌點, 4+張, 不迫叫 

2 = 12-17 大牌點, 4+張, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 6+張, 不迫叫 

2 = 12-15 大牌點, 4 張 , 不迫叫 

2NT = 18-19 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

3 = 18+大牌點, 4+張, 迫叫成局 

3 = 18+大牌點, 4+張, 迫叫成局 

3 = 16+大牌點, 6+張, 中級牌力, 不迫叫 

3 = 16-17 大牌點, 4 張 , 邀請成局 

4 = 18+大牌點, 6+張 

4 = 18-19 大牌點, 4 張   
 

1-1NT 後之發展 
2 = 12-17 大牌點, 2+張, 不迫叫 (一般情況有 3+張) 

2 = 12-17 大牌點, 3+張, 不迫叫 

2 = 16+大牌點, 5+張及 4 張 , 迫叫一圈 (倒叫示強) 

2NT = 18-19 大牌點, 平均牌型, 邀請成局 

其他叫品與 1-1 相似 
 

1-1NT 後之發展 
2 = 12-17 大牌點, 4+張, 不迫叫 

3 = 18+大牌點, 4+張, 迫叫成局 

其他叫品與 1-1NT 相似 
 

1-2後之發展 (二蓋一迫叫成局) 
2 = 12+大牌點, 4+張 

2 = 5+張, 沒有其他合適叫品 (亦可能持 6+張) 

2NT = 有及 擋張 

3 = 16+大牌點, AKQ 帶頭的 7+張 

3 = 4+張支持 
 

1-2後之發展 (二蓋一迫叫成局) 
3 = 16+大牌點, 5+張  

3 = 4+張支持 
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1-2NT 後之發展 (傑可貝 2NT) 
3 / 3 / 3 =  /  / 單張或缺門, 不表示額外點力 

3 = 並沒單張或缺門, 16+大牌點 

4 = 並沒單張或缺門, 12-15 大牌點 

4 = 14+大牌點, 5+張, 在持兩張大牌 

1-2NT 後之發展與此相似 

 

1-3後之發展 (柏根加叫) 
3 = 止叫 

3 = 示叫, 即持有A 或K, 或是單張或缺門 

3 = 示叫 , 無有的控制 

4 = 止叫 

4NT = 羅馬黑木關鍵張 

 

開叫人倒叫後之發展 
(1) 答叫人再叫他的二線舊花, 表示 6 張, 並 6-7 大牌點, 停叫 

(2) 答叫人再叫 2NT, 表示 6-7 大牌點, 停叫 

(3) 答叫人三線支持開叫人的其中一門, 表示 6-7 大牌點, 停叫 

(4) 答叫人叫出第四開花色, 是 “人為叫品”, 表示 8+大牌點, 迫叫成局 

(5) 答叫人跳叫任何成局合約為停叫 

 

叫局策略 
(1) 聯合兩手牌, 不及 25 大牌點時, 不會叫成局, 盡量停在低線位 

(2) 聯合兩手牌, 25+大牌點時, 應該成局 4 / 4  (最理想) 

           3NT 

           5 / 5 (較難完成) 

(3) 聯合兩手牌 33+大牌點時, 可以叫滿貫, 

 否則應該盡快叫到停於成局合約 

 


